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FARKLARI BUL - COCUK j“ﬂ

iCINDEKILER
50 kart (her iki tarafi da baskil)

OYUNUN TEMEL PRENSIPLERI.

Farklari Bul - Cocuk ¢ok iyi bilinen 'farki bul' prensibi izerine insa edilmis bir gbzlem
oyunudur. Her bir oyuncunun 6niinde ayni resimden olusan bir kart destesi bulunur.
Oyunun basinda, masanin ortasina karar verilen resmin bulundugu bir kart konur.
Herkes ayni anda oynar ve oyuncularin masanin ortasina konan kart ile kendi kart
destesinin en Ustiindeki kart arasindaki iki farki mimkiin oldugu kadar ¢abuk bulmasi
gerekmektedir. Bunu ilk basaran oyuncu kartini ortada duran kartin izerine koyar ve bu
kart oyundaki yeni kart olur ve oyun bu sekilde devam eder. Tim kartlarini ilk bitiren ilk
oyuncu oyunu kazanir!

HAZIRLIK

Baslamadan ©nce, oyuncular oynamak istedikleri resme karar verirler. 25 karti da
karistirin segctiginiz resim Uste gelecek sekilde kartlardan bir tanesini masanin ortasina
koyun: bu kart ilk tur igin referans karti olur. Geriye kalan kartlari oyuncular arasinda
resimler kapali olacak sekilde esit olarak dagitin (6 ve 5 oyuncu igin 4'er kart, 4 oyuncu
icin 6'sar kart, 3 oyuncu igin 8'er ve 2 oyuncu igin 12'ser kart). Oyunda 5 kisi varsa, 4
kart kenara konur.

Resim1: 3 oyuncu igin hazirfik.

OYUN

Her bir oyuncu ayni anda kendi kart destesinin en Ustlindeki karti agar ve masanin
ortasindaki referans karti ile karsilastirir. Kendi kartiniz ile referans karti arasinda iki
farki bulmak igin en hizli kisi olmaya galismalisiniz. Bir oyuncu farklari bulur bulmaz,
'Fark!" diye bagirir ve buldugu iki farki diger oyunculara gosterir:

« Eger cevabi dogru ise, kartini ortada duran referans kartinin tizerine koyar: boylece koydugu
kart oyuncular icin yeni referans karti olur. Bu oyuncu kart destesinin en ustiindeki kart
acar; diger oyuncular agik olan kartlarini kullanirlar ve oyun bu sekilde devam eder.

« Eger cevap yanlis ise, oyuncu kartini kullanmaya devam eder ve tur baska bir oyuncu
' Fark!" diye bagirana kadar devam eder.

Dikkat: Her bir turda iki farkin bulunmasi ile ilgili olarak, bir 6nceki turdaki fakliliktan bir
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tanesi her zaman bu yeni turda aynidir. Yani ilk turun disinda, bir 6nceki turda bulunan
iki farkliliktan birini + bu turdaki yeni farkliigi bulmaniz gerekir.

Sekil 2, Ornek.

Tur 1: Referans karti A ile kart B arasinda iki farkhitk bulunmaktadir: topun rengi ve
glines semsiyesinin tizerindeki kus.

Tur 2: Yeni referans karti B ile kart C arasindaki farkiiik bir énceki turda bujunan topun
rengi ve yeni bir farkiiik olarak da kaydiragin rengidir.

Dikkat: Bir oyuncu elinden bir kart gikarmak igin iki farki da sOyleyip géstermek zorundadir.

OYUNUN SONU
Tim kartlarini elden gikaran ilk oyuncu oyunu kazanir. Diger oyuncular isterlerse oyunun
ikincisi, Gglinclisli vb. belirlemek igin oyuna devam edebilirler.

GESITLEME

Baslangig seviyesi:
Eger bir oyuncu kart destesinin en Ustlindeki kartta bir faklilik bulamazsa bu karti
destesinin en altina koyup bir sonraki kart ile oynayabilir.

® & © 2016 Gigamic from a concept by Christophe Boelinger.
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